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1 Vymedzenie obsahu

Nasledujici dokument opisuje pravidla a postupy pri testovani napisaného kédu.

2 Vymedzenie pojmov a skratiek

3 Dedikacia metodiky

Metodikou sa riadia ¢lenovia timu TrafficWatch, v rozsahu predmetu Timovy projekt.

4 Roly a zodpovednosti tcastnikov

4.1 Autor testu

Osoba, ktora vytvorila test.

Povinnosti:

e Vytvara testy.

4.2 Tester

Osoba spustajica testy.

Povinnosti:

e Spusta testy.

5 Spustanie testov

Testy sa spustaju najneskor pred pushnutim vykonanych zmien na Github, idedlne vSak bezprostredne po ich
vykonani. V pripade, ze autor zmien testy nespusta, budi automaticky spustené nastrojom CI pri vytvoreni
pull requestu. Zlyhavajicim testom po vytvoreni pull requestu sa vSak snazime vyhnut, aby sa usetril cas
reviewerov.

6 Pisanie testov pre back-end

Na testovanie kédu na backende sa pouziva framework JUnit. Pre kazda verejni API musia byt napisané
jednotkové testy, ktoré otestuju spravanie API po prijati spravnych aj nespravnych requestov.

Na nastavenie databdzového prostredia pred vykonanim testov pouzivame framework DBUnit. Ak framework
nie je mozné pouzit (napriklad kvéli problémom s tabulkami, ktoré obsahujii stipce nestandardngch typov),
nastavime prostredie v metédach s anotaciami @Before a @After pricom pouzivame API na ¢o najnizsej
urovni (napr. triedy v baliku storage).



7 Pisanie testov pre front-end

Pre front-end sa testy nepisu. Minimélna miera funkénosti (¢i je stranku mozné nacitat) je vSak automaticky
overovana.

8 Pisanie testov pre kameru

Vzhladom na naroc¢nost otestovania spravnosti algoritmov strojového videnia sa pre kameru testy nepisu.
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